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1 Hilkens, R.G.M. 

<<Wijzigingsbeleid en indeling van de C#-oplossing zijn verplaatst naar het SQAP>> 

1 Etaris 

1.1 Werkverdeling 
Deze paragraaf definieert subgroepen en codegedeeltes. Een subgroep bestaat uit één of meerdere 

personen. Een codegedeelte is huidige code of toekomstige code welke een subgroep ontwikkeld 

heeft, ontwikkelt of voor verantwoordelijk is. 

In onderstaande tabel staat een overzicht van de werkverdeling zoals deze is afgesproken op 

woensdag 5 november 2008. De werkverdeling kan altijd aangepast worden. Wanneer subgroepen 

niet verder komen met hun codegedeelte, kunnen zij in overleg met de kwaliteitmanager aan een 

ander codegedeelte gaan werken. 

Naamruimte Programmeurs Opmerkingen en codegedeelte in naamruimte 

Etaris.Gui Ng, HS Alle klassen 

Game en ConfigurationFile Hilkens, RGM 

Haan, S de Het rotatiealgoritme in de Piece klasse 

Etaris.Core 

Roulaux, R. HighScores, Settings en MusicPlayer 

Etaris.Fields Penterman, AGJ 

Vliembergen, RWL van 

Alle klassen behalve het rotatiealgoritme in de 

Piece klasse 
Tabel 1.1 Werkverdeling 

1.2 Documentatie 
Documentatie van Etaris kan automatisch gegenereerd worden met een aantal 

softwareprogramma’s als bij ieder project in de projecteigenschappen “XML Documentation File” 

staat aangevinkt. 

De software die geïnstalleerd moet worden is: 

Productnaam Versie Downloadlink 

HTML Help 

Workshop and 

Documentation 

1.0 http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=005353

34-c8a6-452f-9aa0-d597d16580cc&displaylang=en (alleen 

htmlhelp.exe) 

Sandcastle 2.4 http://www.codeplex.com/Sandcastle 

Sandcastle Help 

File Builder 

1.7 http://www.codeplex.com/SHFB 

 

Als alles correct geïnstalleerd is, kan Etaris.shfb geopend worden waarmee Sandcastle Help File 

Builder gestart wordt. 

 


