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Checklist leermiddelen: aandacht voor deelonderwerpen
Methode: ………………………………………………………………………….

Waar legt het boek de nadruk op? Geef hier ook eventueel gewenste extra
onderwerpen aan.
Deelonderwerpen in programmeeronderwijs Hoeveelheid aandacht voor het onderwerp in de methode

veel niet veel niet
weinig

weinig geen

1. het leren over programmeertalen

2. het leren over de werking v/e computer

3. algoritmen

4. problemen opdelen in deelproblemen

5. programma-ontwerp

6. het maken van een programma

7. het testen van een programma

8. het leren van een programmeertaal

9. 
10. 

Bent u het eens met de gekozen nadrukken (nog los van de manier van uitwerking – zie hierna)?
Deelonderwerpen in programmeeronderwijs Hoeveelheid aandacht voor het onderwerp in de methode

te veel net goed te weinig veel te
weinig

1. het leren over programmeertalen

2. het leren over de werking v/e computer

3. algoritmen

4. problemen opdelen in deelproblemen

5. programma-ontwerp

6. het maken van een programma

7. het testen van een programma

8. het leren van een programmeertaal

9. 
10. 

Wat vindt u van de manier waarop de onderwerpen aan de orde komen?
Deelonderwerpen in programmeeronderwijs Manier van uitwerking

goed voldoende matig zeer slecht

1. het leren over programmeertalen

2. het leren over de werking v/e computer

3. algoritmen

4. problemen opdelen in deelproblemen

5. programma-ontwerp

6. het maken van een programma

7. het testen van een programma

8. het leren van een programmeertaal

Geef eventuele toelichting aan ommezijde.
Toelichting/opmerkingen:
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Analyseformulier practica

Practicum:…………………………………………………….

a. Didactische aanpak

(1) spiral approach, (2) top-down, (3) bottom-up, (4) aanvullen en/of lezen, of (5) een combinatie van enkele van

deze aanpakken (geef aan welke).

b. Sterke/zwakke kanten

Sterk:…………………………………………………………………………………………………...…
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

Zwak:…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

c. Noodzakelijke veranderingen:

:…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………

d. Aandacht voor deelonderwerpen

Deelonderwerpen in programmeeronderwijs Wordt geoefend in het practicum?

Ja Nee

1. het leren over programmeertalen

2. het leren over de werking v/e computer

3. algoritmen

4. problemen opdelen in deelproblemen

5. programma-ontwerp

6. het maken van een programma

7. het testen van een programma

8. het leren van een programmeertaal

9. 
10. 
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